Digital Skill Voyager é il nuovo strumento per la valutazione delle competenze digitali di studenti e
lavoratori offerto gratuitamente dai PID - Punti Impresa Digitale delle Camere di commercio. Si
rivolge in particolare a studenti, lavoratori e giovani manager e piu in generale a tutti coloro che
cercano uno strumento preliminare specifico per misurare le proprie competenze digital
valorizzandole sul mercato del lavoro. Impostato con le tecniche della gamification, il test trasportera
I'utente in un viaggio nel tempo dalla Preistoria al Rinascimento, per poi fare un salto nel Futuro...ll
tutto in chiave digitale! Pur essendo uno strumento efficace e rigoroso, la sua esecuzione é
divertente e dinamica.

Immagine


https://www.dskill.eu/game.php

Ad ogni tappa o era, vengono poste tra le 3 e le 5 domande, ognuna corrispondente ad un’area di
conoscenza specifica delle competenze digitali. Era Preistorica: Digitalizzazione di base. Era antica:
Comunicazione e condivisione. Era medioevale: Pensiero computazionale e Coding. Era moderna:
Tecnologie digitali e le loro applicazioni. Era futura: Innovazione Sostenibile.

Nel viaggio tra le ere si viene guidati da una 'stella brillante', come unico riferimento, per trovare
domande nascoste, e venire indirizzati nello scenario temporale appositamente ricostruito, rendendo
il viaggio piu avventuroso.

Alla fine del percorso in base alle risposte fornite, si ottiene una valutazione che consente di scoprire
in quale area si e collocati: neofita digitale, allievo digitale, coach digitale oppure un digital-leader.

Grazie al diario di viaggio si conoscera il risultato ottenuto in ciascuna Era, e sara possibile
confrontarsi con altri viaggiatori di livello simile, attraverso una valutazione della proporzione tra le
“hard skill” e le “soft skill”.



Digital Skill Voyager fa parte degli strumenti di assessment digitale dei PID e si va ad affiancare
“SELFI4.0” e “Z00MA4.0” strumenti di valutazione della maturita digitale specifici per le imprese.

Digital Skill Voyager € stato inseritonell'iniziativa “Repubblica Digitale” il programma strategico
nazionale promosso dal Dipartimento per la trasformazione digitale della Presidenza del Consiglio
dei ministri per sostenere l'inclusione digitale e favorire I'educazione sulle tecnologie del futuro.

SARAI UN NEOFITA DIGITALE, UN ALLIEVO DIGITALE, UN COACH DIGITALE OPPURE UN
DIGITAL-LEADER?
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https://innovazione.gov.it/progetti/repubblica-digitale/
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